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※上記の他、教養科目、語学科目などの学部・学科共通科目を設置しています。詳細はP 033をご覧ください。
■字は選択科目　■字は必修科目　■字は選択必修科目

教
養
・
外
国
語
科
目

グローバル
教養系

英語科目

English I-A
English I-B

English II-A
English II-B

English III-A
English III-B

Reading Comprehension
Debate & Discussion
Presentation Strategies
English Test Preparation
Writing Strategies
Academic Reading
Academic Discussion
Academic Presentation
English Test Preparation for  
　Academic Purposes
Academic Research &  
　Writing

Japan Studies
Global Studies（1）
Global Studies（2）
Global Studies（3）
Global Studies（4）
Intercultural
　Understanding（1）
Intercultural
　Understanding（2）

専
門
基
礎
科
目

データ
科学

データサイエンス概論
コンピュータ基礎演習
データサイエンス数学
情報学理論

プログラミング基礎演習
アルゴリズムとデータ構造
データ社会論
量的ユーザー調査
質的ユーザー調査

統計学基礎
機械学習論
経営分析論
業務プロセス分析

統計データ解析演習
データマイニング
データベース

ユーザー
エクスペリエンス

デザイン

ユーザーエクスペリエンス
　デザイン入門

デザインプレゼンテーション
デザイン
　プロトタイピング（1）

ウェブプログラミング
情報デザイン

デザインリサーチ

ソーシャル
システム
デザイン

ソーシャルシステム
　デザイン入門

サービスイノベーション
経営戦略概論

金融・市場システム論
総合的品質管理
オペレーション
　マネジメント

プロジェクトマネジメント

その他 SD PBL（1） SD PBL（2） SD PBL（3）

専
門
応
用
科
目

データ 
科学

プログラミング応用演習 機械学習演習 ビッグデータ解析演習
ベイズ統計学
ニューラルネットワーク
企業経営分析ケーススタディ

画像・音声処理
自然言語処理
ウェブデータ処理

ユーザー
エクスペリエンス

デザイン

デザインプロトタイピング（2）
インタフェースデザイン
感性デザイン演習

ブランドコンセプトデザイン
デザインプロダクション演習
インタラクションデザイン演習

ソーシャル
システム
デザイン

ビヘイビアル・ファイナンス
サービスシステム
　デザイン演習

リスク&クライシス
　マネジメント
未来創造デザイン
　プロジェクト
サプライチェーン
　デザイン演習
ビジネスシステム
　デザイン演習

その他
COOPプログラム

前 期 後 期 前 期 前 期 前 期後 期 後 期 後 期

カリキュラムは2023 年 4月現在のもので、一部変更される場合があります。

データ科学科目では「もの」と「こと」を分析的に見る能力を、また外国語と国際教養を学び海外インターン

シップに必要な能力を身につけます。同時に、「もの」と「こと」のデザインとマネジメントの基礎を学びます。

ユーザーエクスペリエンスデザイン科目とソーシャルシステムデザイン科目では、実践的なデザイン
とマネジメントを学び、人と社会に役立つ「もの」づくり・「こと」づくりを実社会や海外留学・海外イ
ンターンシップ先で実践します。最後にこれらの学びをキャップストーンプロジェクトで総括します。

分析力・国際力を身につけ、デザインとマネジメントの基本を学ぶ

多彩な演習科目で実践力を養う キャップストーンプロジェクトで総括する

デザイン（ 構想・設計・構築 ）を国際的・実践的に展開する

データ科学、デザイン、マネジメントの基礎的な知識を養う

デ ザ イン・デ ータ科 学 部

デ ザ イン・デ ータ科 学 科
デ ータに 基 づく分 析 力と創 造 力をかけ 合 わ せ 、社 会 にイノベ ーションをもたらす

未来を解くカギ（キーワード）

学科の特徴

学びの領域

# デザイン# データサイエンス # マネジメント

データに基づく分析力を
基盤とした創造力

「もの」と「こと」を具体的に
構想・設計・構築

国際的コミュニケーション力を強化

詳しくはWeb サイトへ

めざせる資格・免許海外留学について

★ 基本情報技術者試験

★ ジェネラリスト検定

★ 統計検定 CBT 方式 データサイエンス基礎

★ 技術士（ 経営工学部門 ）

★ ビジネス・キャリア検定

★ マルチメディア検定

★ プロダクトデザイン検定

デザイン・データ科学部では全

員が海外留学をすることになり

ます。学部において基本とする

TAP（ 東京都市大学オーストラ

リアプログラム）の参加費用と

し て、985 , 000 円（2023 年

度予定）がかかります。その他、

海外協定大学への交換留学プ

ログラムや海外研修の機会もありますが、これらのプログラムに参加する

には諸条件がありますので、原則 TAPに参加していただくことになります。

なお、TAP 以外のプログラムを希望する場合は、入学後に個別相談等を行

いますので申し出てください。

★ めざせる資格

「 半数が大学院へ進学 」し、「 優秀な学生は 5 年で修士取得 」をすることを

想定しています。

想定される活躍の場

CURRICULUM  4 年 間 の 学 び、カリキュラムの 特 長 は？

PICK UP  授 業ピックアップ
本学部では、1 つの研究室やゼミに所属し続けるのではなく、多様な各種プロジェクトへの
参画を通じて研究活動を進めていきます。4 年次に行われる特徴的な2 つのプロジェクト型
の授業についてご紹介します。

横浜キャンパス 入学定員：100 名

文理横断
海外留学

総合的な
課題解決力

国際力を
磨く

特別講義 海外インターンシップ キャップストーンプロジェクト

COOP プログラム キャップストーンプロジェクト（ 卒業プロジェクト）

授業と学外での就労経験型学修を組み合わせた教育プログラム。学生が一定期間、

企業の現場で働くことで、就業経験と大学の単位を取得するとともに、実践力や総

合的な社会人基礎力など、従来型のカリキュラムだけでは修得しにくい能力を効果

的に身につけることを目的としています。就業経験前には、基礎学修から就業経験

後のレポート作成やプレゼンテーションまでを体系的に学び、本プログラムを通し

て、実践力、責任感、主体的行動力を身につけることをめざします。

企業や組織が直面する課題について、チーム体制で、その解決をめざします。課題の

背景調査や文献調査を行い、データサイエンス、ユーザーエクスペリエンスデザイン、

ソーシャルシステムデザインの手法や知識を使い、解決策を立案します。より良い課

題解決を実現するために、解決策の実現性と有効性を検証し、チームでの議論、途中

成果発表を繰り返して、最終的にプロジェクト報告書をまとめます。4年次に取り組む

ことで、本学部での学びの総仕上げとなる総合的な課題解決力の修得をめざします。
■一般企業

■官公庁・自治体

■ NPO・NGO

■起業家

■通信業

■情報サービス業

■デザイン業

■コンサルティング業

詳しくはP 103 へ

データ
サイエンスを

活かした
分析力

グローバルに
活躍できる

イノベーション
人材

データを適切に
処理・解釈する

能力を養う

専門的な
デザインと
マネジメント

実践の場を
世界や

実社会へ

072071
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